
 

 
 

 

 
 
 
 

PERCORSI FORMATIVI 
ITI A. MONACO  - POLO STEAM COSENZA 

 
 

 
 

Iscrizioni su  
https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it 

 
 

Maggiori info sui corsi 
https://sites.google.com/itimonaco.it/deepsteam/home-page 

 
 
 
 
 
 



 

 
 

 

 
 

 
 

 
 
 



 

 
 

 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 



 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
Il corso è orientato a fornire le competenze operative per approcciarsi ad una 
didattica laboratoriale delle discipline scientifiche STEAM proponendo un 
inquadramento teorico/didattico e fornendo ai docenti esempi concreti di 
attività didattiche e laboratoriali sulle diverse tematiche STEAM, attraverso la 
conoscenza e l’utilizzo di strumenti di simulazione e applicazioni di realtà 
aumentata e realtà virtuale  
• Thinglink 
• Mozilla Hubs 
• Cospaces Edu 
• Metaverse 
• Tinkercad 
• Minecraft Education Edition 

 in modo da poter sviluppare con gli studenti artefatti digitali, contenuti 
interattivi, creazioni e ambienti di apprendimento 3D in VR/AR sui diversi temi. 
 
 

https://padlet.com/proftecnologia/metaverse 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 

 
 

 
 

 
 


